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Problema 3 - porumbei 100 puncte

Angelus este prieten cu un stol de porumbei. Dupé cum stim cu totii, porumbeii migreaza cand
vremea este rece. Acum este iarna si foarte frig afard, dar prietenii lui Angelus nu au plecat inca pentru
ca au uitat formatia de zbor. Angelus stie ca porumbeii zboara sub forma de triunghi organizat pe n
nivele, pe primul nivel este un porumbel, pe al doilea sunt 2 porumbei, pe al treilea sunt 3 s.a.m.d., iar
pe al n-lea sunt n porumbei. Fiecarui porumbel ii este asociat In mod unic un cod de la 1 la n*(m+1)/2.
Din cauza ca nu au o memorie atat de buna, fiecare porumbel a putut retine doar ce porumbel se afla in
spatele lui In formatie pe stanga si pe dreapta (vezi desen St=sténga, Dr=dreapta).

Nivel 1 == 1 porumbel / \
Mivel 2 == 2 porumbei

De asemenea, se stie cd in timpul zborului porumbeii isi trimit mesaje printr-o metoda

MNivel3 == 3 porumbei

asemandtoare telefonului fard fir: Un porumbel poate transmite un mesaj doar la porumbeii din spatele
lui (la cel din dreapta sau la cel din stanga). Angelus trebuie neaparat sa isi ajute prietenii, doar cé fiind
atat de multi, el nu poate sé ii organizeze singur si are nevoie de ajutorul vostru.
Cerinta

Se dd n, numarul de nivele ale formatiei si pentru fiecare porumbel din formatie se dau
codurile porumbeilor din spatele lui din stanga, respectiv din dreapta.

Pentru cerinta 1: Angelus va roagd sa afisati configuratia stolului in care el zboard impreund
cu prietenii lui.

Pentru cerinta 2: Liderul grupului vrea sa transmita un mesaj cétre oricare dintre porumbeii de
pe ultimul (al n-lea) rand si Angelus vrea sa stie in cate moduri o poate face prietenul sau.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului porumbei.in se gasesc doud numere naturale t $i n separate prin céte
un spatiu cu urmdtoarele semnificatii: #=tipul cerintei, n=numarul de randuri ale formatiei. Pe
urmatoarele n*(n+1)/2 linii se citesc cate 2 numere naturale. Pe linia i+1 se gasesc cele 2 numere, n
ordine, st, si dr,, cu semnificatia:
st; = codul porumbelului care se afla in spatele porumbelului i pe partea stinga;
dr; = codul porumbelului care se afld in spatele porumbelului i pe partea dreapts;

Dacié porumbelul i se afla pe ultima linie atunci s¢, si dr; au valoarea 0.
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Date de iesire

In fisierul de iesire porumbei.out:
Pentru =1 se vor gési n linii pentru configuratia stolului de porumbei, astfel linia i va avea i numere
separate prin spatiu.
Pentru /=2 se va gasi un numdr care reprezintd numarul de moduri prin care liderul porumbeilor poate
comunica un mesaj cu oricare dintre cei de pe ultimul nivel.

Restrictii si precizéri:

e 1=<n<1000

o te {1,2}

e 1=x,y, st;, dr; Sn*(nt+1)/2

e Se garanteaza corectitudinea oricarei configuratii oferite.

porumbei.in porumbei.out Explicatii:

13 6 t=1, se rezolva cerinta 1.

00 4 5 Porumbeii 1, 2 si 3 se afld pe ultima linie (nu au
00 123 porumbei in spatele lor)

00 4 1i are 1n spatele lui pe 1 sipe 2, 5 1i are pe 2 si pe
12 3, 6 i are pe 4 si pe 5.

2 3

4 5

2 3 4 t=2, se rezolva cerinta 2

00 Configuratia este cea de la primul exemplu.

00 Cele 4 moduri sunt:

00 (6,4,1)

12 (6,4,2)

2 3 (6,5,2)

45 (6,5,3)

Timp maxim executie/test: 1.0 sec
Memorie total disponibild: 16MB din care 4MB stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB



